Архитектура ОС семейства Windows9.х (25)

I. Поколение – 40-е годы – не имели операционных систем.

II. Поколение – 50-е годы – ЭВМ работали в «пакетном режиме» (получив от пользователя несколько задач, быстро выполняли их одну за другой). В начале 50-х годов появляется первая операционная система, предназначенная для ЭВМ на IBM-701. Основная первой функция операционной системы быстро перевести компьютер в режим выполнения следующей задачи после окончания предыдущей. Кроме этого операционная система занималась обслуживанием устройств внешней памяти, а также распределением оперативной памяти и организацией ввода – вывода (первые операционные системы – «супервизоры»).

III. Поколение – 60-е годы – операционные системы с «разделением времени». Несколько программ одновременно загружались в оперативную память, а процессор быстро переключался с одной задачи на другую, создавая тем самым иллюзию одновременного выполнения. С каждым годом увеличивался объем операционной системы. Если в 50-е годы он составлял несколько тысяч команд (36 бит – одна команда), то к середине 60-х – до миллиона команд. В это время появляется концепция совместимых компьютеров (при переходе от менее мощных к более мощным машинам операционная система не менялась SYSTEM/360 OS-360)

IV. Поколение – 70-е годы – системы реального времени. Обслуживают результаты некоторого реально происходящего в данный момент времени процесса. В это время появились персональные ЭВМ для которых необходимо было уместить удобную, широкую по набору функций операционную систему в небольшой оперативной памяти. Для этого используют принцип разделения операционной системы. Ядро системы сразу загружается в оперативную память, а утилиты – драйвера подзагружаются по мере необходимости. Графический интерфейс – представляет новый тип оболочки – не набирая специальных операционных систем, используя лишь графические указатели можно управлять всей компьютерной системой.

V. Поколение – современные операционные системы

Операционные системы IBM PC – совместимых компьютеров. Система MS-DOS  Эта операционная система является неграфической. В течении пятнадцати дет (с 1981 по 1995 год) она была основной операционной системой персональных компьютеров платформы IBM PC. За это время система прошла несколько модернизаций от MS-DOS 1.0 до  MS-DOS 6.22. Выпуск каждой новой
 версии обычно сопутствовал появлению нового оборудования, работу с которым предыдущая версия обеспечить не могла. Несмотря на неудобный интерфейс командной строки и однозначность, у операционной системы MS-DOS есть неоспоримое преимущество, которое заключается в том, что она ближе к компьютеру, чем к человеку. Благодаря этому приложения для MS-DOS выполняются намного быстрее, чем аналогичные им приложения для графических операционных систем. Намного выше также устойчивость в работе. Это используют при ремонтно-наладочных работах компьютеров, которые нередко выполняют в рамках MS-DOS. Система Windows 95 Система Windows 95 стала первой самостоятельной графической операционной системой для компьютеров платформы IBM PC. Она вышла в свет в 1995г., после чего дважды модернизировалась спецвыпусками OSR 1 (1996г.) и OSR 2 (1997г.). Сегодня Windows 95 является одной из наиболее универсальных операционных систем и обеспечивает все функции, перечисленные выше, плюс возможность работы в локальной сети. Она обеспечивает возможность запуска как собственных приложений, так и программ, написанных для среды Windows 3.1 и приложений MS-DOS. Данная система ввела в действие стандарт самоустанавливающихся устройств (plug-and-play). Устройства, соответствующие этому стандарту, очень просто устанавливаются – их достаточно подключить физически, а далее операционная система сама их обнаруживает и настраивается на работу с ними. Система увеличила предельный размер обслуживаемого жесткого диска с 512 Мбайт до 2,0 Гбайт. Система Windows 98 Данная система явилась дальнейшем развитием Windows 95. В ней устранено большое число недоработок предыдушей версии. В части операционного пространства система выходит за пределы локального компьютера и локальной сети. Без дополнительных приложений она имеет собственные средства, обеспечивающие возможность работы с некоторыми службами Интернета. В этой системе введен новый стандарт файловой системы (FAT32), что позволяет снять верхний предел емкости жесткого диска, равнявшийся 2,0 Гбат. Система полностью совместима с Windows 95 и имеет улучшенную совместимость с приложениями Windows 3.1 и MS-DOS. По устойчивости работы и надежности она заметно превосходит Windows 95  и имеет средства для самодиагностики и самозалечивания. Windows NT  Эту операционную систему можно рассматривать как версию Windows  для профессионального использования. В ней отсутствует ряд недостатков, характерных для Windows 95/98, но ценой утраты ряда достоинств. Основным достоинством Windows 95 /98 является уникальная универсальность. Практически для любых задач, начиная от управления предприятием до развлекательных компьютерных игр можно найти программы, работающие под управлением этих систем. То же касается и огромного выбора поддерживаемого оборудования. Оборотной стороной такой универсальности является недостаточная устойчивость. Некачественные программы, исполняемые под управлением Windows 95 /98, могут приводить к сбоям в работе операционной системы, к «сбросам» и «зависаниям» компьютера. Во многих случаях это не очень критично, но бывают отрасли (например, банковская сфера или сфера управления), в которых никакие сбои недопустимы. В таких случаях применяют операционную систему Windows NT. Эта система менее универсальна. Рынок программного обеспечения для нее не столь богат, как для Windows 95 /98. Нужную программу найти труднее, но устойчивость в работе заметно выше. Одной из областей профессиональной деятельности, требующей повышенной устойчивости компьютера, является программирование. Очень редко удается создать программу так, чтобы она сразу правильно заработала. Новые программы всегда содержат множество ошибок, и программисты подолгу их тестируют и отлаживают. Заниматься отладкой недоработанных программ на компьютере, работающем в системе Windows 95 /98, весьма неудобно, так как сбои в программах нарушают устойчивость системы. Поэтому многие программисты предпочитают работать в операционной системе Windows NT – она позволяет им экономить время и повышает эффективность их работы.  Краткая сравнительная характеристика семейства операционных систем Windows. Самая ранняя версия Windows 3.x (0,1,11) – многозадачная операционная система, разработана для микропроцессоров 386 и 486 обладает графическим интерфейсом, требует памяти как минимум – 4мб; для офисных приложений – 8-12 мб. Не имела своего ядра загружалась из DOS, достраивая его ядро своим, поэтому и называлась оболочкой.Windows95 многозадачная операционная система является развитием версии Windows3.x. Обладает улучшенным интерфейсом (графическим), имеет файловую систему VirtualFat, это позволяет использовать длинные имена (до 256 символов), имеет 32-х разрядное ядро. Впервые появляется режим Plug&Play- автоматическое определение нового устройства, предложение установления драйверов.Windows98 изменен пользовательский интерфейс, унифицирован доступ ко всем ресурсам от жестких дисков до Web – сайтов по моделе Web – браузера. Окно похоже на Web – страницу.Оптимизированы настройки параметров дисплея, имеется возможность изменять настройки цвета, шрифты не перезагружаясь. Поддерживается работа нескольких дисплеев (возможность подключения двух мониторов), поддерживается архитектура графических ускорителей AGP (3 х – мерная графика), эффективная защита от сбоя (возможности вызова диспетчера задач, отображающего выполняемые задачи и предоставляющего возможности снятия определенной задачи), файловая система FAT32, что экономит место на диске (от 20% до 25%).WindowsNT - для использования в сетях предусмотрены две версии 3.5 и 4.0. Новая файловая система NTFS позволила устанавливать права доступа к ресурсам жесткого диска, как для пользователей локального компьютера, так и удаленного компьютера. Права ставит администратор. Система более отказоустойчива чем предыдущие. Полная версия менеджера задач, кроме показа запущенных приложений отображает затраченные ресурсы. Поддерживает симметричную мультипроцессорную обработку которой раньше не имелось. Недостаток – отсутствие функции Plug&Play. Операционная система автоматически находит драйвера лишь отдельных устройств (мышь, CD-ROM, жесткий диск, дисковод) остальные самостоятельно (видеокарта, звуковая карта). Система требует лучших аппаратных ресурсов по сравнению с Windows95 (NT требует как минимум Pentium60), для Windows95 было достаточно 486, память 16мб, как минимум, жесткий диск 120 мб, для Windows95 – 40 мб. Производительность у WindowsNT такая же, как и у Windows95.WindowsMilleniumEdition – продолжение ветви – Windows98 – разная файловая система, улучшенный интерфейс, добавлена новая версия InternetExploer и AutologExpress, переписано ядро. В версии InternetExploer 5.5 – более корректная работа со страницами, особенно на JavaScript, AutologExpress – защита от вируса типа “I love you”, добавлено множество инструментов для работы со звуком и видео. Операционная система пытается защитить пользователей от некорректной работы некоторых программ и его собственных ошибок. Для этого добавлено: 1-«защита системных файлов» предотвращающих случайное удаление 80 наиболее важных системных файлов (самовосстановление); 2-«восстановление системы» восстанавливает записи в системном реестре при нарушении конфигурационных установок (файл реестра - конфигурация). Windows2000 является продолжением WindowsNT, не поддерживает эмуляцию MS-DOS (режим MS-DOS). Имеет следующие разновидности: WindowsProfessional, WindowsServer, WindowsAdvancedServer, WindowsDataCenter. Версии отличаются друг от  друга количеством служб  и программ, входящих в состав, а также степенью поддержки аппаратных ресурсов. Например, WindowsProfessional – 2 процессора; WindowsServer – 4 процессора; WindowsAdvancedServer – 8 процессоров; WindowsDataCenter – 64 процессора. Файловая система NTFS.5 в отличие от NT можно квотировать (ограничивать) дисковое пространство, всплывающее меню, преимущество голубых тонов, под курсивом тень, 128 мб. К оперативной памяти добавлен IndexServer, позволяющий организовывать эффективный поиск файлов по их содержанию, занимает много места на диске. Ветвями являются – Unix, Linux. WindowsXP – полный, более обширный набор драйверов, наличие улучшенного интерфейса. Прост в установке, сочетает все лучшее из предыдущих версий. 

